ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Примерная программа учебной дисциплины «Компьютерная графика» предназначена для реализации требований к минимуму содержания и уровню подготовки выпускников по специальностям технического профиля среднего профессионального образования и является дисциплиной по выбору студента.

Учебная дисциплина Компьютерная графика является дисциплиной по выбору студента, формирующей знания, способствующие обеспечению конкурентно способных выпускников, в соответствии с запросами регионального рынка труда.

В результате изучения указанной дисциплины студент должен:

иметь представление:

· о взаимосвязи дисциплины «Компьютерная графика» с другими дисциплинами профессионального и специального циклов;

· о прикладном характере дисциплины в рамках специальности;

· о новейших достижениях и перспективах развития в области графики;

знать:

· основные понятия машинной графики;

· основные операции редактирования изображений;

· назначение САПР;

· правила техники безопасности при работе на плоттере;

уметь:

· пользоваться пакетом графических программ;

· работать на персональном компьютере с графическими возможностями, на плоттере и лазерном принтере;

· пользоваться учебной системой «Компас-график 3Д» машинной графики с элементами расчета;

· пользоваться имеющимися дополнительными библиотеками;

· выполнять построение деталей любой конфигурации.

Примерная программа рассчитана на 32 часа (из них 26 часов) практические занятия.

Изучение дисциплины базируется на знаниях дисциплин математического, общепрофессионального и специального циклов: математики, инженерной графики, процессы и аппараты, технологии переработки древесины и др.

Примерная программа рассчитана на 32 часа, из них 26 часов практические занятия в системе «Компас-график  3Д».

Программа «Компас – график 3Д» версии 5.11 позволяет использовать прикладные библиотеки такие как, «Детали машин», «Электрические схемы», «технологические схемы», выполнять чертеж любой сложности, с выполнением сечений и разрезов, заштриховывать любые типы используемых материалов, выполнять сборочные чертежи с различными видами соединений в объеме (изометрия).

Реализация данной примерной программы позволит выполнять исправление ошибок на чертежах с помощью редактирования, производить копирование объектов, усечение объектов, масштабирование, производить расчет масс, измерение площадей, производить поворот объектов под указанным углом с использованием геометрического калькулятора, производить очистку областей ручным рисованием границ, создавать пользовательский макроэлемент и разрушать его.

Программу «Компас-график 3Д» целесообразно использовать при выполнении курсовых проектов с помощью устройств выбора на различных форматах: А1, А2, А3, А4. Система позволит в считанные секунды выводить на экран монитора готовый лист чертежа со спецификацией, выполненной по стандарту.

Обучение по дисциплине «Компьютерная – графика» проводится в среде Windows 98 в локальной сети.

ПРИМЕРНЫЙ ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН 

УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

	Наименование разделов и тем


	Количество аудиторных часов при очной форме обучения

	
	Всего
	в т.ч. практ.

занятия


	
	1
	2
	3

	Раздел 1
	Общие сведения о машинной графике
	32
	26

	Тема 1.1
	САПР на персональных компьютерах
	2
	

	Тема 1.2
	Система «Компас - график». Основные сведения
	4
	

	Тема 1.3
	Порядок и последовательность выполнения работы с системой «Компас - график»
	14
	14

	Тема 1.4
	Выполнение комплексного графического задания
	12
	12

	Всего по дисциплине:
	32
	26


ПРИМЕРНОЕ СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

Раздел 1 ОБЩИЕ СВЕДЕНИЯ О МАШИННОЙ ГРАФИКЕ
Тема 1.1 САПР на персональных компьютерах

Студент д о л ж е н

иметь представление:

· о роли и месте знаний по дисциплине в процессе освоения основной профессиональной образовательной программы;

· о новейших достижениях и перспективах развития в области компьютерной графики.

Значение и содержание дисциплины «Компьютерная графика» и связь ее с другими дисциплинами общеобразовательного и специального циклов. Значение САПР в решении важнейших технических проблем, повышение качества продукции и развитие научно-технического прогресса. ЕСКД в системе государственной стандартизации, выполнение комплексного графического задания по специальности 2603 «Технология переработки древесины».

Тема 1.2 Система «Компас-график». Основные сведения

Студент д о л ж е н

знать:

· состав аппаратного программного обеспечения;

· главное меню системы «Компас-график».

Сеанс работы с документами в «Компас-график». Варианты просмотра окон (каскадом и мозаикой). Строки меню. Диалоговые команды. Горячие клавиши. Панель управления для создания чертежей. Создания фрагментов чертежа.

Тема 1.3 Порядок и последовательность работы

Студент д о л ж е н

знать:

· порядок записи системы;

· чертежно- конструкторский редактор;

· последовательность выполнения нового чертежа;

уметь:

· пользоваться инструментами «Компас-график»;

· использовать глобальные и локальные привязки;

· типы и размеры линий чертежа: стандартные, масштабные;

· форму, содержание и размеры граф основной надписи;

· форму основной надписи для текстовых конструкторских документов.

Обозначение стандартных масштабов в основной надписи и на изображениях. Типы линий на чертежах. Заполнение граф основной надписи. Построение геометрических фигур. Измерение и нанесение размеров. Удаление построенного. Выполнение самостоятельной работы (чертеж плоской детали).

Практические занятия

Тема 1.4 Выполнение комплексного графического задания

Студент д о л ж е н

знать:

· последовательность разработки и редактирования выполненного чертежа;

уметь:

· выполнять и редактировать чертеж на компьютере;

· выводить все типы форматов на плоттере.

Графические формы представления информации, математические модели описания пространственных геометрических моделей, пакеты программного обеспечения системы «Компас-график». Последовательность, порядок работы на ПК с системой «Компас-график».

Практические занятия

ПРИМЕРНЫЙ ПЕРЕЧЕНЬ ПРАКТИЧЕСКИХ ЗАНЯТИЙ

	Тема 1.3
	Типы линий

	Тема 1.3
	Построение прямоугольника, измерение размеров, нанесение размеров, удаление построенного

	Тема 1.3
	Построение концентрических окружностей, окружность с осями, нанесение размеров

	Тема 1.3
	Чертеж плоской детали

	Тема 1.3
	Чертеж в системе прямоугольной проекции. Наглядные изображения

	Тема 1.3
	Геометрические построения, необходимые при выполнении чертежей

	Тема 1.3
	Сечение и разрезы

	Тема 1.4
	Выполнение технологических схем

	Тема 1.4
	Выполнение плана цеха

	Тема 1.4
	Редактирование чертежей и вывод на плоттер

	
	Зачет
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